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uando el fenómeno Naruto 
comenzaba a hacer gala en 
el país del Sol naciente, nin- 
guno de nosotros se imagina- 
ba el impacto que tendría entre los fans 
de nuestro país. Aún recordamos esa 
primer portada, en los inicios de la trans- 
misión de la serie en nuestro país, por 
el conocido canal de cable, Cartoon 
Network, y más importante, recordamos 
la respuesta tan avasalladora de los lec- 
tores. Poco a poco la serie que ya era 


de Naruto mostrando su afición y gusto 
por esta serie llena de acción, tramas 
variadas y personajes inolvidables. 


Actualmente se encuentra transmi- 
tiendo una de las temporadas más 
importantes y esperadas por los 
fans, varios hechos han marcado un 
preludio para los nuevos episodios: 
las muertes del maestro Jiraiya, la 
llegada de Pain y la muerte de lta- 
chi, son sólo una muestra de lo que 


conocida en nuestro país meses antes -._.está | por venir (claro, mientras no nos 


comenzó a ganar peso, rivalizando con 
la popularidad de series de la talla de 
Caballeros del Zodiaco o Dragon Ball. 
Ahora no es nada raro ver las conven- 
ciones de nuestro país, a cientos de'fans 
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inunden de episodios de relleno), así 
que mientras esto pasa veamos lo 
que ha sucedido hasta ahora en los 
episodios del ninja adolescente más 
querido por nuestros lectores. 
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EDITOPOSTER S.A 


2 DE WATCHMEN ESCRIBE GUIÓN BARA NINJA ' 
El mundo e anime tiene una nueva propuesta en ee ya que 46d ser ooo el guión 55 una ver- 
sión cinematográfica de Ninja Scroll, propuesto por Alex Tse, coescritor de la afamada película Watch- 
men, tendremos una visión al más puro estilo live action. Actualmente los derechos de Ninja Scroll perte- 
necen a Warner Brothers, pero son los ejecutivos de la compañía Appian Way, perteneciente a Leonardo 
Di Caprio, quienes se encuentran interesados en el proyecto. Sólo esperemos que el galán de Titanic no 
quiera interpretar al protagonista, por el bien de todos los fans de la serie. 


=l 


T ri ES PRESENTALA LIS an e NI, UNA DELAS SERIES MÁS GALARDO 
. GA BEST SELLER DE ES STE A O ¡ NADAS DEL 2009 Y 2010 
El New lose Times ha ads su lista de best a Si creías que sólo las bandas de carne y hueso 
de este áño, dándole un apartado especial a las ganaban premios, pues no, ya que recientemente 
publicaciones de manga que por su calidad, han el grupo musical formado por las protagonistas de 
sido las más populares entre los lectores estadouni- la serie de anime K-on!fueron galardonadas con 
E 4 s denses. Así es como quedó la lista. un disco de oro, otorgado por La Asociación de la 
E a y 1. Naruto vol. 47 Industria de Grabación de Japón, quien premia las 
EA 7 TER 2. Vampire Knight grandes ventas de la industria musical. Si esto no 
a V $ : 3. Black Butier (kuroshitsuji) fuera suficiente, la pasada versión de los Kinema- 
y 4. Black Bird Junpo's Awards engalanó con el premio de DVD 
5. Alice in the Country of Hearts del año a los creadores de Kon! Los premios 
6. Fullmetal Alchemist Kinema-Junpo's son un exponente muy importante 
7. Naruto vol. 46 de la popularidad y ventas de anime en el país del 
8. D.Gray-man Sol Naciente. Otros de los ganadores fueron Ponyo 
9. Yu-Gi-Oh! GX en la categoría de Anime Teatral y One Piece por 
10.Yu-G+Oh!R Mejor Serie Anime de TV. 


TOEl ANIMATION, UNA DE LAS COMPAÑÍAS DE ANIME MÁS RE 
CAS DEL 2010 

Tal parece que los ejecutivos de Toei Animation podrán disfrutar de un año 
más de abundancia, ya que al cierre del año fiscal las ganancias de la 
empresa de anime más popular del mundo fueron bastante fructíferas, ya 
que superando las expectativas, con una entrada de más de 20.2 billo- 
nes de yenes, aproximadamente 227 millones de dólares la industria del 
anime puede estar tranquila un año más. Qué lástima que en México la 
industria de la animación sea tan poco valorada o con productos de baja 
cálida producidos por empresarios de televisoras adinerados que prefie- 
ren la cantidad antes que la calidad (sí, lo dije y no me arrepiento). 


DVD CON MATERIAL INEDITO E 
dos los fans de la serie Hefalia se sentirán felices al escuchar esta nota, 
ya que ha salido a la venta un DVD de coleccionistas que incluye, entre 
otras cosas un episodio inédito titulado Ore-sama Nikki, además se han 
reeditado las mini aventuras Chibitalia y América no Soko Soji, Como bo- 
nus extra este DVD incluirá videoclips con personajes de la serie y por si 
esto no fuera suficiente, los productores han decidido incluir el tráiler de la 
próxima película, Hetalia potencias del eje, próximas a estrenarse en vera- 
no del 2010, que reseñaremos en futuros números. 


JARA LOS FANS DE HETALIA 


DE MUCHACHO COMÚN A 
LA ALTA SOCIEDAD 


MIEMBRO DE 


Nos ubicamos en una ciudad 
que parece ser Tokio y vemos 
aun chico de nombre Teppei 
que entrena con la espada; en 
eso su madre lo llama para que 
le ayude en la cocina, y en el 
camino se topa con su padre, 
quien comienza un duelo de 
espadas a medio pasillo con 

su hijo, hasta que la mujer de 

la casa sale enfurecida y los 
controla como si fueran niños; 
durante la comida, sus padres 
le preguntan qué pasaría si de 
repente algún día pasara a 

ser parte de la alta sociedad 
(porque él tenía la idea de que 
ellos estaban muy lejos de ellos), 
a lo que contesta que ya se le 
ocurriría algo; el chico se va al 
colegio y nos enteramos de que 
es un recuerdo del último día en 
que vio a sus padres con vida, 
pues al parecer fallecieron en 
un accidente de tránsito. 
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Dos meses pasan y el chico va 

a visitar la tumba de sus padres 
para decir que iría a ver a un tal 
Isshin; cuando va saliendo del 
cementerio ve que una chica 
que va como en una carroza, 

es perseguida por tres chicos 
que van en un auto; Teppei de- 
cide correr tras ellos y ayudarla, 
subiendo entonces a su moto 

y comenzando a perseguirlos; 
después de unas escenas medio 
locas e intensas, Teppei acaba 
en medio de un bosque sólo con 
la chica una vez que la rescató. 


La chica, de nombre Charlotte, le 
agradece que le haya salvado 
la vida, aunque de una manera 
algo rara y graciosa; después 

de que Charlotte se va, ahora en 
una limusina traída por su mayor- 
domo (quien también andaba 
en medio de la trifulca), Teppei se 
va a ver a Isshin, quien no es otro 
sino su abuelo. Al principio no le 
dejan entrar los guardias porque 
iba todo sucio por el incidente, 


UN JUEGO DE VIDEO CREADO PARA LA 
PC Y LA PS2, Y UNA SERIE DE MANGAS 
LANZADOS A LA VENTA A PRINCIPIOS DEL 
2008, SON LOS ANTECESORES DE ESTA 
SERIE DE 12 EPISODIOS EN TOTAL BASADA 
EN LA HISTORIA ORIGINAL DE RICOTTA, 
DIRIGIDA POR HIROMITSU KANAZAWA 
DENTRO DE LOS ESTUDIOS GOHANDS 
DURANTE SU CREACION Y TRANSMISION EN 
EL 2009; AHORA MISMO LES CONTARE DE 
QUE TRATA LA HISTORIA. 


pero su abuelo se encarga de 
que lo dejen pasar. 


Teppei saluda a su abuelo y le 
pide que le confirme su sospe- 
cha de que la muerte de sus 
padres no fue un accidente, a lo 
que Isshin le dice que algún día 
descubrirá al culpable pero que 
si se vengara no cambiaría nada 
y sólo crearía más rencor; Teppei 
le reclama que están hablando 
de la hija del anciano, pero él 
recalca que ella no hubiese que- 
rido eso. Después, el abuelo lo 
lleva a otro salón en donde hay 
una reunión. Todos se le quedan 
viendo por ir hecho un desastre y 
lleno de tierra. 


Isshin anuncia que el chico es su 
nieto y sucesor del grupo Arima, 
del cual el abuelo es el dueño; 
además Isshin le pide que diga 
el nombre de la persona a la 
que salvó, soreorendiendo a todos 


de que se tratase de Charlotte, 
princesa de la familia Hazellink. 
Luego empiezan los tipos intere- 
sados a acosarlo hasta que llega 
Vincent Fan Hossen con su hija 
María, presidente de la compa- 
ñía de su abuelo, para darle aire, 
aunque apenas se va, los adula- 
dores regresan. 


Teppei está más que aturdido, así 
que decide alejarse un poco del 
bullicio yendo a otro cuarto, pero 
al asomarse por la ventana y ver 
a una chica practicando con una 
espada, sale corriendo para pedir 
le que lo deje practicar con él; la 
chica al principio cree que es un 
intruso así que comienza a luchar 
con intensión de matarlo, a lo que 
Teppei se defiende con su espada 
(la cual llevaba siempre); el duelo 
es interrumpido por su abuelo y 
Vincent, quienes le dicen que su 
nombre es Sylvia, hija de Vincent y 
su prometida, siendo lo último una 
noticia que le cae como cubeta 
de agua helada. 
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Más tarde, el abuelo decide llevarlo a su 
casa, o mejor dicho a lo que será su mansión 
y poniendo a Yuu, su sirvienta de confianza, 
al servicio de Teppei; el chico se queda ano- 
nadado cuando ve que ya tiene un montón 
de sirvientas y la casa es enorme; cuando se 
queda sólo en lo que sería su cuarto desde 
ese momento, se pone a recordar cómo 
conoció a Charlotte y Sylvia. 


Al día siguiente, el chico llega a su nueva 
escuela y todos, hasta los maestros, resultan 
ser unos adulcidores sólo porque el abuelo 
del chico da mucho dinero a la escuela; 
ahí se reencuentra con Charlotte, además 
de que Yuu y Sylvia van a la misma escuela; 
Charlotte resulta ser una chica que monta 
mucho espectáculo y sus acciones llaman 
la atención de todos. Yuu busca estar cer- 
ca de su amo para cuidarle las espaldas 
lo más que pueda, además de ayudarlo a 
adaptarse a tanto cambio drástico, y Sylvia 
no sabe aún cómo tomar el asunto de que 
estén comprometidos y la relación entre 
ella y Teppei se va puliendo poco a poco. 


Además, hace acto de presencia un chico 
llamado Nezu (ya saben el del otro bando) 
y anda tras él como chicle y brincando 
como rayito de Sol, además una chica de 
nombre Seika le declara la guerra al chico 
sólo por tener el nombre de Arima (eso por- 
que anteriormente hubo problemas entre 
ambas familias), ya que piensa que él sólo 
busca acaparar la atención de todos y 
sentirse mejor que los demás, idea que 
desaparece después de un tiempo. 


EXISTEN DOS SERIES DE MANGA 
QUE SALEN PARALELAMENTE A LA 
VENTA EN JAPON Y CADA UNA 
ES DE UNA EDITORIAL DISTINTA, 
UNA ES ILUSTRADA POR NAOHA 


YUIGI Y LA OTRA POR YUU 
MIDORIGI. 


Desde ese momento, comienza un entre- 
namiento para que el chico aprenda las 
costumbres de la alta alcurnia, el cual co- 
rre a cargo de Charlotte, Sylvia y Yuu, aun- 
que Seika se añade a esto con la idea de 
demostrar que él no es para esa clase de 
vida. Claro que después debe aguantarse 
al ver que él es capaz de comportarse 
como la gente adinerada y que además 
los problemas entre sus familias comienzan 
a desaparecer gracias al chico. 


Después de un tiempo, resulta que Charlotte 
tiene un prometido y va a buscarla para 
llevarla de vuelta a su país. La chica se 
rehúsa pero el tipo la secuestra con. 
el fin de llevársela. En fin, si les cuénto 
todo esto mataría lo interesante de la 
historia, así que mejor lo dejo hasta 
aquí para que lo vean, pero sólo. 
les adelantaré que el prometido 
de Charlotte tiene algo que ver 
con la muerte de los padres 
de Teppei; y si quieren 
saber de qué hablo, no 
se pueden perder esta 
divertida y emocionan- 
te historia, además 
de que descu- 
brirán con quién 
decide quedarse 
Teppei después 
de estar rodea- 
do de mu- 
chas chicas 
todos los 
días. 


EL JUEGO ES UNA 
NOVELA VISUAL Y 
SE ESTRENO UN 
ANO ANTES QUE 
LA SERIE. 


Historia original: 
Ricotta 

Director: 

Hiromitsu Kancizawa 
Estudio: 

GoHands 

Género: 

Harem, romance 

y drama 
Audiencia: 
Mayores de 13 años 
Episodios: 

12 

Año: 

2009 

Opening: 

Princess Primp! de Miyuki 
Hashimoito 


Ending: 
S.S.D! de Yozuka 
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EN ESTA OCASIÓN NOS LLEGA ESTA SERIE QUE N 
MUCHO DE HABER SALIDO DEL HORNO NIPON PA: 
ALIMENTARNOS CON UNA MEZCLA DE ACCIÓN, A 

Y MAGÍA, TODO ÉN ESTA DIVERTIDA SERIE QUE AU 
TRANSMITIÉNDOSE EN TIERRAS ORIENTALES Y PROM 
TENERNOS ATENTOS A LO QUE PASA DE PRINCIPIO A 
FIN; UNA ANIMACIÓN DE LOS ESTUDIOS A- 
SATELIGHT, BASADA EN EL MANGA DE HIRO MAS 
DIEICIDA POR ISHIHARA SHINJI. AHORA MISMO 


FAIRYTA! 


UN PODEROSO HECHICERO EN UNA 
BUSQUEDA IMPORTANTE 


Por Riku 


El COMIENZO DE TODO 
“El reino de Fiore, un país neutral de 17 
millones de personas es un mundo de 
magia, ésta se vende y se compra usual 
mente, forma parte de la rutina de las 
personas, y hay gente que la usa normal 
mente en sus ocupaciones, a esa gente 
se les llama brujos; los brujos pertenecen 
a varios gremios y hacen encargos; hay 
montones de gremios y en cierta ciudad 
reside un gremio específico, un gremio 
del que provienen diferentes leyendas... 
o mejor dicho, del que saldrán más leyen- 
das aún, su nombre es Fairy Tail. 


Después de la introducción nos centramos 
en la ciudad Puerto Hargeon, a la cual 
llega un chico de nombre Natsu, con su 
gato azul y volador de nombre Happy, 
quien lucha contra su mareo por subir 

al tren y no quiere ni moverse; después 
vemos a una chica algo decepcionada 
de que en toda esa cuidad sólo exista 
una tienda de magia, aunque al final ahí 
resulta que tienen una llave mágica que 
ella buscaba por lo que quiere comprar 
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la, pero al no tener mucho dinero decide ** 
hacer uso de “sus encantos” para que se 
la deje más barata, pero no lo consigue. 


DOS MAGOS SE CONOCEN 
Enfurecida, la chica camina por las calles +; 
y se detiene al escuchar una multitud en- | 
loquecida alrededor de una persona que 
al parecer es Salamander, un mago famo- 
so; volviendo con Natsu, éste se queja de 
su mala suerte y del hambre que tiene y 
justo en ese momento escucha el nombre 
de Salamander, se emociona, pues es a él 
a quien busca, pero se decepciona al ver 
que no corresponde a quien busca sino 


un impostor. 


Aquí Natsu conoce a la chica que les 
mencioné y que, por cierto, había ido 

a ver a Salamander. Ésta se presenta 
ante ellos como Lucy y les agradece por 
intervenir cuando el tipo coqueteaba 
con la gente, diciendo que él usaba un 
conjuro retirado del mercado que hace 
que la gente se sienta atraída hacia el 
que lo use. 


EL MANGA COMENZO A 
PUBLICARSE EN EL 2006 Y 
CUENTA CON 19 E O 
HASTA EL MORE 


Lucy se pone a hablar de los 
brujos y los gremios creyendo 
que Natsu es un chico común, 
contando que quiere pertenecer 
a un gremio famoso y le den 
buenos trabajos, y después de su 
monólogo enorme por fin escu- 
cha que Natsu y Happy buscan 
a Igneel, mejor conocido como 
el dragón de fuego Salamander, 
lo cual confunde a la chica, 
pues se imagina un dragón de 
verdad. 


LA VERDAD DEL FALSO 
SALAMANDER 

El grupo se separa y la chica se 
va sola a un parque para leer 
una revista de magia, topándose 
nuevamente con el tal Salaman- 
der que le dice que si tanto quie- 
re unirse al gremio de magos, 

en este caso Fairy Tail, él puede 
ayudarla con eso a cambio 
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de que no diga nada sobre el 
hechizo de atracción que usa y 
vaya a la fiesta de esa noche en 
el barco del tipo, a lo que Lucy 
acepta encantada de la vida. 


Para esto Lucy cae en una 
trampa, pues el tal Salamander 
está involucrado con la trata de 
personas como mercancía (en 
este caso mujeres); Natsu escu- 
cha esto en el puerto y corre a 
detenerlo, luchando a la vez con 
su mareo, y después de una serie 
de cosas algo absurdas Natsu les 
da su merecido y descubre que 
el tipo en realidad es Bora la Pro- 
minencia, quien fuera expulsado 
años atrás del gremio Titan Nose. 


UN FAMOSO PERO ALOCA- 
DO GREMIO DE MAGOS 
Lucy descubre que Natsu es un 
Salamander de verdad, y la ma- 


gia que usa logra que parezca 
un dragón con forma humana 
al poder usar el fuego y evitar 
que el mismo elemento lo dañe, 
además de que Happy le dice 
que fue Igneel quien le enseñó lo 
que sabe y por eso lo busca. La 
chica termina por seguir a Natsu, 
además de para unirse a Fairy 
Tail, para escapar también de los 
militares que buscan castigar al 
chico por destruir media ciudad 
en su batalla contra Bora. 


Después de todos los líos, Natsu 
regresa a Fairy Tail en compañía 
de Lucy y Happy, la chica está 
emocionada a pesar de que 
Natsu comienza a pelear ape- 
nas llega al lugar (y todos ahí le 
hacen segunda) ante la mirada 
atónita de Lucy, hasta que el 
maestro de Fairy Tail llega y les 
pone un alto a todos los que le 


> E 
siguieron el juego a Natsu, recla- 
mándole a éste que el consejo 
le mandó quejas por su “chiste” 
en Hargeon, aunque su molestia 
le dura muy poco y termina por 
decir que no les afecte lo que 
diga el consejo. 


EL INGRESO DE 

LUCY A FAIRY TAIL 

Después de ese mini discurso, 
Lucy entra por fin a ser parte de 
Fairy Tail (bien fácil que entró 

y ella preocupada), mientras 
que Natsu ve los trabajos dispo- 
nibles y mejor decide ir a salvar 
a uno de los compañeros que 
no ha regresado aún de su 
misión; Lucy escucha que esa 
decisión en parte es porque 
cuando era niño el padre que 
lo crió nunca regresó (y sí, era 
un dragón), y fue el hijo de su 
compañero quien llegó pre- 


guntando por él muy preocu- 
pado y pidió que alguien lo 
fuera a ayudar. 


Lucy decide ir con Natsu sin tener 
ni idea de a dónde van, y ahí 

es donde vemos que ella usa la 
magia con ayuda de llaves para 
invocar a espíritus celestiales, des- 
pués de pelear contra un mono 
gigante que resulta ser el compa- 
ñero de Natsu que era controlado 
por un espíritu de ese mono cono- 
cido como Vulcano. 


Desde ese momento empiezan 
las aventuras de Lucy como par 
te de Fairy Tail, y se decide a ayu- 
dar a Natsu a encontrar a Igneel 
y de paso aprender todo lo que 
le falta saber sobre magia, pues 
se considera una principiante 
ante tanto mago poderoso que 
es parte del gremio de magos, 


además de que debe conseguir 
algunos trabajos si es que quiere 
tener dinero en el futuro; por otra 
parte, también debe empezar 

a soportar las locuras de Natsu 

y Happy con quienes decide 
hacer equipo sin saber las conse- 
cuencias que podría traer. 


Hiro Mashima 


Ishihara Shin 


Aventura, Comedia, 

Fantasía y Romance 

Audiencia: 

Mayores de 13 años 

Año: 

2009-2010 

Opening: 

Snow Fairy de Funkist y 

S.O.W. Sense of Wonder . 

de Idoling!!! 

Ending: 

Kanpel Gu-no ne de 

Watarirouka Hashiritai 
y Tsuioku Merry-Go- | 

Round de Onelifecrew 


Por ahora se los dejo hasta aquí, 
si quieren saber más de esta 
divertida historia no pueden 
perdérsela, y gracias a la marar- 
villa del Internet es fácil verla en 
línea; sólo que les recomiendo 
hacer una escala técnica en la 
cocina y otra en el baño antes 
de sentarse frente a la televisión 
o la computadora, porque van 
a pasar un buen rato sin querer 
levantarse. 


¡Nos leemos después! 
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HL EN ALTA DEFINICION 
El servicio de chateo Skype ha lanzado su 
nueva versión, esta vez con la posibilidad de 
hacer una videollamada en alta definición, la 
cual será posible con las webcams que salgan 
al mercado a partir de ahora, y por si fuera 
poco, Skype ha implementado un medidor de 
calidad para la señal de audio y video para 
saber qué tan óptima se está efectuando la 


Imagina una laptop que puedas enrollar como 
si fuera papel y guardarla en tu mochila sin 
ocupar mucho espacio, además de que no 
pese tanto como generalmente ocurre; pues la 
empresa Orkin Design ya está trabajando en su 
prototipo de portátil enrollable que está basada 
en la tecnologia de pantallas táctiles; se planea 
que sea como un pequeno tapete, cuya mitad 


Todos sabemos que una impresora siempre es 
generador de contaminantes por el uso de la 
tinta y el papel, e incluso hay algunos que se 
exceden y hacen miles de pruebas de impresión 
que al final van a parar a la basura y dan de 
vueltas en tiraderos o hasta en las calles; por esta 
razón la empresa Sanwa ha creado la primera 
impresora llamada RP-3100 II Prepeat, capaz de 
imprimir el documento en una hoja especial y 
borrar la tinta, si es necesario, para reimprimir en 
la misma hoja hasta 1000 veces y así evitar el 


AKIBA-KEl 


Esta sección está dedicada a todos los Akibas que son fanáticos de la tecnología y buscan estar al 
día con las novedades; aquí les va lo último y más novedoso, así como lo más bizarro del mundo 
tecnológico y una visión no muy lejana de lo que nos espera. 


ma 


¡ PARA EDUCAR A TU MASCC 

¡ Hasta la tecnología nos ayuda en las cosas más inespera- 

' das pero que son esenciales para el que tiene una masco- 

| ta desobediente o que necesita de mucho entrenamiento; 

¡este gadget de nombre spray commander fue fabricado 

¡ por Multivet con el objetivo de ayudar a los dueños de 

| perros o demás mascotas que necesiten entrenamiento 
a facilitarlo, pero no se espanten, no va a lastimar a su 
amigo entrañable, simplemente se pone en el cuello y se 
manipula a distancia con un control remoto; el collar tiene 
tres comandos a elegir, el primero emite un sonido para 
indicar algo bueno, el segundo dispara ligeramente un 

: spray con aroma desagradable para el animal y el ter- 

| cero hace lo mismo que el segundo pero con más fuerza, 

| ambos utilizados para reprender; es una buena opción 

| para los que buscan una manera sencilla de educar a 

las mascotas, aunque sí hay que estar dispuestos a gastar 

: una buena cantidad en este aparatito. 


llamada entre los usuarios. Por si fuera poco, 

la empresa Samsung ha hecho un convenio 
con Skype y ha lanzado en Corea los primeros 
televisores que permiten las videollamadas, 
siempre y cuando el usuario tenga una cuenta 
creada en el servicio de chateo; ahora podrás 
ver a tus familiares, amigos y, por qué no, a tu 
jefe (¡uy!, qué miedo) en alta definición y a 
todo color en tu televisor. 


cumpla la función de pantalla y la otra de tecla- 
do, en la parte central podría quedar el tubo 
contenedor que, a su vez, hará la función de 
CPU y batería, o si lo prefieres puede ser usada 
como pantalla de televisión para llevar a todos 
lados. Sin duda algo que a muchos de nosotros 
nos gustaria tener pronto en nuestro poder, así 
que nos queda esperar a que sea realidad y 
mientras ir metiéndole dinero al cochinito de la 
abuela. 


y en energía eléctrica, pues la batería recargable de este 
| prototipo de celular ha sido diseñada por Daizi Zheng 
¡para la empresa Nokia en China, y obtiene su energía de 
¡losrefrescos... no leyeron mal, créanme, esta chica ha 

| diseñado un celular con batería recargable que obtiene 
¡el poder que necesita de esos ricos refrescos que nosotros 
tomamos para bajarnos los tacos que nos acabamos 

| de comer, el dispositivo es llenado con el refresco (que 
no sea light ni bajo en azúcar) y este es procesado para 
extraer el carbono de la bebida. Sorprendentemente la 


desperdicio de papel, además de ser un gran : energía de esta batería puede durar hasta cuatro veces 
ahorro de material; la desventaja es que hasta más que las baterías comunes de los celulares, y segura- 
ahora sólo hay impresiones en blanco y negro, | mente algún día no muy lejano esta idea de Daizi llegará 
habrá que esperar una versión en color | anuestras manos 


HE DESTROYER 


UN PANDILLERO QUE LUCHARÁ CONTRA LOS 


EXTRATERRESTRES 


Nos ubicamos en una enorme 
ciudad (a estas alturas creo que es 
obvio que es Tokio), y en un hombre 
que vuelve con una chica después 
de comprar algo de beber en la 
tienda; cuando regresa a donde su- 
puestamente lo estaban esperando 
ve horrorizado que la banca donde 
había dejado a la chica está destrui- 
da y su ropa está tirada, además de 
que todo está cubierto de sangre, 

y cuando el hombre voltea a su 
izquierda, puede ver a alguien cerca, 
por lo que lo último que sabemos de 
este tipo es que grita de horror. 


Al día siguiente, ese mismo tipo está 
bajo el puente, acompañado de 
varias personas que forman parte 
de su pandilla, y les exige a un gru- 
po de chicos que llamen a Sadamit- 
su, pues tiene asuntos que arreglar 
con él, pero estos chicos dicen que 
no ha llegado y que lo de la noche 
anterior fue porque él se lo buscó (sí, 
sólo fue una sucia trampa). Cuando 


el susodicho llega, sus amigos le 
reclaman por llegar tarde, y el se 
excusa diciendo que no es bueno 
que lo vean pelear con el uniforme 
de la escuela, por lo que se puso 

su ropa de samurái, y después de 
una absurda conversación, la pelea 
entre ambos bandos empieza. 


Por otro lado, en la ciudad, un ser 
extraño hace acto de presencia en 
medio de un lugar muy concurri- 
do, el cual es perseguido por una 
especie de robot que trata de dete- 
nerlo, sin reparar en los danos que 
le ocasiona a la ciudad. Volviendo 
con Sadamitsu y su pelea, éstos le 
ponen una buena golpiza a los que 
buscaron la pelea, y en eso la doc- 
tora del colegio, Chieko, llega para 
reclamarle que otra vez se llevó sus 
medicinas (cada que pelea, se lleva 
las medicinas y se las da a los que 
lastima... qué loco). 


Mientras Chieko y Sadamitsu 


siguen discutiendo, ninguno se 
percata de que ese ser extraño 

y el mecha estan peleando justo 
arriba de ellos, hasta que la bestia 
cae muy cerca de donde estaban 
y el robot les dice que él se en- 
cargará de él y que por favor se 
alejen. El robot se dispone a atacar 
a la bestia pero Sadamitsu se in- 
terpone pensando que sólo es un 
tipo disfrazado que quiere matar a 
alguien que está casi muerto 


De un momento a otro lo bestia 

se levanta y comienza a atacarlos 
de nuevo, y el mecha protege a 
Sadamitsu antes de que lo dejaran 
como sushi. Justo en ese momento 
los demás aprovechan para esca- 
par, pues son perseguidos por la 
bestia, y dejan a Sadamitsu junto 
con el robot, el cual le explica que 
viene de otro planeta y esa bestia 
ha sido exiliada de su planeta por 
cometer crímenes graves, y que 
además todas las bestias del mis- 
mo tipo se dirigen a la Tierro 


nu 


Sadamitsu, más que confiado, 
dice que él le ayudará en su 
trabajo de eliminar a esos exi- 
liados, así que ambos se apre- 
suran a alcanzar a los amigos 
del chico, pues Chieko está en 
problemas al ser ella a quien 
persigue y se quiere almorzar. 
Cuando los alcanzan, la bestia 
termina por destrozar al robot 
que trataba de detenerlo, pero 
su cabeza (o casco) le pide a 
Sadamitsu que se la ponga para 
que pelee. 
MIENTO DE UN NUI 
Sadamitsu usa la cabeza como 
le había pedido el robot, ha- 
ciendo que una especie de traje 
protector aparezca bajo su ropa 
y se disponga así a pelear con- 
tra la bestia con la ayuda de la 
conciencia del robot que está 
en el casco; claro que en un 
principio las cosas no van muy 


bien, pues no tiene ni idea de 
cómo usar bien las habilidades 
del robot, empezando con utili- 
zar las que tiene como peleador 
callejero, además de su terque- 
dad, que sorpresivamente le 
ayudan a vencer a la bestia. 


Curiosamente, Sadamitsu se 
aterra por la simple idea de ha- 
ber matado a un ser vivo, a pesar 
de que fuera un extraterrestre y 
éste buscara matarle, por lo que 
no sabe cómo sentirse sobre eso, 
creyendo que cometió un asesi- 
nato; por otro lado, la policía se 
ha hecho con el supuesto cadá- 
ver de la bestia, pero ésta revive 
porque uno de los doctores 
forenses se le ocurrió la brillante 
idea de ver si podía resucitarlo, lo 
cual consiguió y la bestia ahora 
va de nuevo tras Chieko. 


Cuando Sadamitsu se entera, los 
ánimos le suben al saber que no 


lo mató y podrá simplemente 
expulsarlo del planeta como 

se lo había dicho el robot, así 
que se apresura para salvar a la 
doctora antes de que la bestia la 
atrape, viéndose obligado a co- 
rrer a todo lo que da porque no 
pueden volar hasta que el robot 
recupere toda su energía. 


En el camino, resulta que se en- 
cuentran con el papá de Sada- 
mitsu, quien por cierto casi lo 
atropella si no fuera porque lleva 
la armadura y el casco del robot, 
y le confisca el coche para llegar 
más rápido; lo sorprendente aquí 
es que al papá no se le haga 
raro que su hijo quiera pelear 
contra una bestia extraterrestre; 
después de un rato por fin llegan 
al lugar y se dispone a salvar a la 
doctora berrinchuda de su es- 
cuela, destruyendo de paso todo 
el lugar pero logrando vencerlo 
gracias a que creó una espada 


que, en lugar de matar al adver- 
sario, lo expulsa del planeta. 


SE ACABAN LOS DÍAS 
MONOJIONOS 

Después de toda la acción del 
día anterior, Sadamitsu regresa a 
su vida cotidiana, asistiendo a la 
escuela al día siguiente llevándo- 
se con él la cabeza parlante. Al 
llegar, se topa con la delegada 
de su clase, quien al parecer está 
bastante molesta con su idea de 
“respetar las reglas” y no quiere 
abrir un poco la reja para que el 
chico quite el casco que se atoró 
cuando estaba entrando. Ese 
mismo día llega una nueva estu- 
diante de nombre Yayoi Kamis- 
hiro, quien es puesta en la clase 
de Sadamitsu y su llegada causa 
mucha expectación, sobre todo 
en los chicos. 


Por otra parte, resulta que la 
policía tiene los ojos puestos 


en las bestias, e incluso saben 
que Sadamitsu también anda 
tras ellos, pero el chico lógica- 
mente sabe que no los quieren 
para tratarlos bien, sino que 
los buscan para experimen- 
tar con ellos, así que cuando 
detectan otra de esas bestias 
se apresuran a detenerla an- 
tes que la policía; además, la 
nueva chica resulta ser otra 

de las que anda detrás de los 
seres extraterrestres, pero para 
matarlos, y Sadamistsu no se 
entera de ello sino hasta mu- 
cho tiempo después. 


Historia original: 
Masahiko Nakahira 
Director: 

Koichi Ohata 

Estudio: 

Studio Deen 

Género: 

Mecha 

Episodios: 

10 

Audiencia: 

Mayores de 13 años 
Año: 

2001 

Ending: 

Suki datta uta no youni 
- like a favourite songs- 
de Rie Tanaka 


Otra grandiosa serie llena de 
momentos divertidos y gran- 
diosas escenas de acción 
que se realzan con el uso 

de colores brillantes y gran- 
diosos efectos visuales y de 
sonido en todo momento; no 
pueden perderse esta serie 
por nada del mundo. 
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CHINA DECLARA 
LA GUERRA EN 
CONTRA DE 
JAPÓN, SU ROBOT, 
XUANWU, YA 

SE ENCUENTRA 

EN TERRITORIO 
NIPÓN. 


E NA E X 
RAQUE ÁAlV 


IN AZA Al A MIN ANI[ JAl ) 
Es el año 2035, y la Tierra ha atra- 
vesado una tercera guerra mun- 
dial que, sorprendentemente, la 
Organización de las Naciones 
Unidas (ONU) declaró como la 
más sabia de todas; además, 

en el año 2012, la Tierra atravesó 
un cambio climático extremo 
que se conoció como el Invierno 
Ecuatorial, la cual robó la ener- 
gía de la humanidad, y a pesar 
de que logró superarla, comen- 
zó una nueva guerra en lugar de 
mostrarse unido ante la crisis. 


Regresando a la época en la 
que nos centra la historia, vemos 
a un chico que está de visita 

en la tumba de sus padres, sólo 
para despedirse de ellos, pues 


————— Por Nash-kun 


UNA NUEVA GUERRA MUNDIAL DA INICIO 


deberá mudarse a Tokio; en eso 
hace acto de presencia una chi- 
ca, dejando salir un “qué linda” y 
tratando de disculparse con ella, 
diciendo que tiene la mala cos- 
tumbre de pensar en voz alta. 


La chica, dejando lo anterior de 
lado, al parecer conoce el futuro 
de ese chico, pues le pide que 
luche y gane, lo cual confunde 
al chico que sólo dice que es 
mejor ganar que perder, la chi- 
ca le agradece y nuevamente 
el muchacho dice que es linda, 
así que se tapa la boca y se 
voltea avergonzado, tratando 
de reflexionar sobre lo que dijo y 
creyendo que se refiere a la final 
del Gigantic Formula, una com- 


petencia de lucha entre mechas. 


Cuando se voltea para 


OL NACIENTE NOS 


LLEGA ESTA EMOCIONANTE 


HISTORIA, LA CUAL 
PRETENDE MOSTRARNOS 
LAS CONSECUENCIAS DE 
UALQUIER GUERRA; UNA 


preguntarle si habla de la 
competencia, la chica ya ha 
desaparecido, así que se hace a 
la idea de que se trataba de un 
fantasma. El chico se va y en el 
camino escucha noticias sobre 
la guerra, y aquí escuchamos 
que, sorprendentemente, Japón 
no tiene un robot para la guerra 
(aquí se tiene como arma los 
robots gigantes), o al menos eso 
es lo que cree la gente. 


Volviendo con el chico, Shin- 
go, se despide de su maestro 
en la estación de trenes, pues 
ese mismo día se va a Japón. 
He aquí un punto a aclarar, 
esta es en sí la guerra de la 
que se hablaba en el princi- 
pio, y cada país ha construido 
un robot para pelear con cier- 


SERIE DE 26 EPISODIOS 
UE CORRIERON A CARGO 


LOS ESTUDIOS BRAINS 


BASE, CONTANDO CON 


A DIRECCIÓN DE KEIJI 
'O; AHORA MISMO LE 
ICARÉ DE LO QUE SE 

ESTA ANIMACIÓN. 


tas reglas; en fin, Shingo llega 
a la capital y no se percata 
de que lo están vigilando, así 
que sigue su rutina de recién 
llegado. 


BATAN A RE/ 


La chica que vimos al principio 
ya está en el lugar donde se 
llevaría a cabo la Gigantic For- 
mula, viendo que el chico que 
vio en el cementerio no está 
ahí, pero se va tranquila al ver 
que participará on-line (se su- 
pone que es una competencia 
de simulación y debía entrar a 
una cabina si es que iba, pero 
se atrasó por hacer sus trámites 
de cambio). 


La competencia acaba rápida- 
mente y justo en ese momento 
China declara la guerra en con- 
tra de Japón, sorprendiéndose 
de que su robot, XuanWu, ya se 
encuentra en territorio nipón; en 
la base militar de Japón, su me- 
cha Susanoo ya está casi listo, y 
éste se activa de repente, por lo 
que la chica que mostró interés 
en Shingo, Mana, se sube a él 
para pelear, sorprendida de que 
se haya activado solo. 


Mana trata de controlar a Susa- 
noo, pero éste sigue actuando 
por voluntad propia, por lo que 
la chica supone que el mecha 
trata de encontrar a su piloto, 
quien no es otro sino Shingo, 
quien ya tiene problemas, pues 
al parecer hay espías de otros 
países que han ido a matarlo. 
Cuando el robot aparece, éste 
defiende a Shingo antes de 
que acabara lleno de aguje- 
ros, aunque con él también 
llega el mecha de China que 
no para de atacarlo. 


/AKIBA-KEl “LA ES 


Las cosas van mal para Susa- 
noo, así que Mana decide que 
es tiempo de dejar que Shingo 
lo pilotee pero sin salir del robot; 
el chico jamás se dio cuenta de 
que Mana estaba dentro (hay 
una cabina alterna), y además 
le sorprende que es el mismo ro- 
bot el que le pide que lo pilotee, 
lo cual hace sin pensarlo mu- 
cho, logrando que XuanWu se 
retire por el momento. Cuando 
todo pasa, Shingo ve a la chica 
que conoció en el cementerio 
dentro de Susanoo, sorprendién- 
dose bastante. 

RANZA 


DE JAPON 

Shingo es llevado a la base 
militar de Japón, que casual- 
mente está bajo la escuela a 
la que acaba de inscribirse y 
en la que ya están revisando 
a Susanoo; después de una 
revisión médica obligatoria 
de él y Mana, ambos se di- 
rigen ante la comandante 
Ooumi, el sudecomandante 


Oda y la jefa técnica Amano, 
quienes lo elogian por su par- 
ticipación en la Gigantic For- 

mula y después en la batalla. 


Resulta ser que el juego en 

el que había participado era 
simplemente una manera de 
filtrar a los posibles candidatos 
para pilotear del robot, aunque 
él ya había sido elegido desde 
antes de concursar, porque así 
lo eligió el mismo Susanoo; jus- 
to en ese momento China pide 
una revancha, pero Shingo no 
está del todo convencido de 
querer volver a pilotar a pesar 
de que la última vez lo hizo 
bastante bien, así que rechaza 
volver a realizarlo. 


Mana, algo triste por la decisión 
de Shingo, se ve obligada a 
subir sola a Susanoo, a pesar de 
que sólo es la traductora (la que 
transmite la voluntad del robot), 
por lo que las cosas no pintan 
bien para ella. Por otra parte, 
Shingo es llevado al refugio, y al 


LOS MECHAS SON 
PARECIDOS A LOS 
DE EVANGELION, 
PUES LOS PILOTOS 
SUFREN LOS 
MISMOS DANOS 
QUE EL ROBOT Y 
SUSANOO PUEDE 
REGENERAR LAS 
PARTES PERDIDAS 
DEL CUERPO 

AL UNIR LAS DE 
OTROS ROBOTS. 


Director: 

Keiji Goto 

Estudio: 

Brains Base 

(A 

Mecha, drama, militar, 
ciencia ficción 
Audiencia: 

Mayores de 13 años 
Episodios: 

26 

Año: 

2007 

Opening: 

United force de Minami 
Kuribayashi 

Ending: 

Tsubasa de Sena 


ver cómo la gente tiene esperan- 
zas en Susanoo, decide pilotar, 
logrando nuevamente ganar 
una batalla más contra China. 


Después de la batalla, todo 
parece indicar que China se ha 
rendido y apoyará a Japón desde 
ese momento, mientras que Mana 
le agradece a Shingo por pelear, 
a lo que el chico responde que se 
lo había prometido después de 
todo, ahora sólo queda que vean 
cómo es que sigue esta guerra 
entre naciones. 


Es una excelente historia con 
grandes efectos de sonido y 
visuales, además de un gran 
diseño de personajes a pesar 
de ser sencillo, ya que le dan 
más importancia a los mechas 
como es de suponerse; una 
excelente recomendación para 
aquellos que disfrutan de este 
tipo de series. 


Nos leemos después! 


Magia dulzura, poesía, po es el ad- 
jetivo para referirse a esta obra?, sencik 
lamente es adorable. Master of Puppets 
representa un esfuerzo personal por 
presentar una publicación estilo manga 
llena de romance y personajes llenos 

A de ilusión. La historia nos sumerge en la 
vida de Adeladi, una muñeca con forma 
humana, la cual vive enamorada del 
lord de la tierra. Un romance imposible y 
un desarrollo trágico son las bases para 
esta historia, el dibujo es de buen gusto, 
aunque dista de la calidad profesional, 
al principio el desarrollo de la historia es 
lento, tomando fuerza a lo largo de sus 
páginas, un esfuerzo digno que merece 
una mención. 

www.buttercat.co.uk 
contactebuttercat.co.uk 
www.butterkat.deviantart.com 


ER UN DIBUJANTE INDEPENDIENTE EN PAISES COMO JAPÓN ES UN TRABAJO NO 
SOLO REDITUABLE, MUCHAS VECES CONSIGUES MÁS FAMA Y RESPETO QUE LOS 
ARTISTAS APOYADOS POR GRANDES EMPRESAS, DESAFORTUNADAMENTE EN MÉXICO 
SER ILUSTRADOR O DIBUJANTE INDEPENDIENTE REPRESENTA UN GRAVE PROBLEMA 
PARA AQUELLOS QUE BUSCAN UN MEDIO PARA EXPRESAR SUS IDEAS Y MOSTRAR SU 
ARTE TAL Y COMO LO'IMAGINARON, POR ESO EN AK/BA-KEl LE DAMOS UN ESPACIO DE 
DIFUSIÓN A ESTAS OBRAS QUE CON TANTO ESFUERZO DE SUS CREADORES HAN LLEGADO A 
NUESTRAS MANOS. LEAN LAS RESEÑAS Y APOYEMOS LOS BUENOS TRABAJOS DE NUESTROS 
COMPATRIOTAS, 


SOULKEEPERS 

PUBLICA: FIXIA STUDIOS 

Este es un claro ejemplo de cómo en nuestro país existen proyectos y dibujantes de cali- 
dad. Soulkeepers es la creación del estudio Fixia, dibujado por René Córdova, basado en 
una historia original de FERS y con el excelente color de MENNYO y CLONERH. La primicia 
nos lleva a través de lo que en un principio podría parecer una historia clásica. El elegido 
por el bien debe pelear contra las fuerzas malignas para salvarnos a todos. Ok, ok, pero es 
hasta aquí donde llega el cliché, ya que el desarrollo de la historia, la atmósfera de miste- 
rio perfectamente ambientada y una gama de personajes multifacéticos, cuyas historias 
personales van dando un giro interesante a la trama, complementan perfectamente un 
cómic, que por su calidad ya es recomendable. Si buscas apoyar a la historieta mexica- 
na, éste es el pretexto perfecto para comenzar. 

www.soulkeeperscomic.com 


PUBLICA. BERS 

Alex es un personaje atribulado que debe 
cumplir un pacto con el mismísimo de- 
monio. Más que un cómic, Diablo es un 
caleidoscopio de artistas que a través de 
historias cortas y estilos diversos alagan 

la pupila del lector ofreciéndoles toda 
una gama de opciones en cada número, 
creación del ilustrador de mitos y leyen- 
das Mauricio Herrara y de Javier Ferrera. 
Si bien es una publicación independiente 
chilena, se ha vuelto bastante popular en 
las convenciones de nuestro país, así que 
le damos una mención especial por su 
originalidad y calidad. 
revistadiabloGgmail.com 


Mari y $e son dos loo Chos de se- 
cundaria que como tú... comprenderás son 
un verdadero desmadr (maldita censura), 
tienen los mismos problemas que cualquier 
muchacha de clase media, una inconforme y la 
otra hm... bueno la otra es su mejor amiga, esta 
expresión del buen cómic urbano es creación 
del buen CESS codibujante del cómic Meteorix, 
ahora hace gala de su buen dibujo y sentido 
del humor, con un estilo original, de mucha cali- 
dad llenará de risas a más de un adolescente 
al verse reflejado en sus páginas, recomendado 
para mayores de edad aunque ya conozco a 
los púberos que se pasan las restricciones por 
(Aaaah, maldita censura). 


PORQUE NO PODÍA 
FALTAR ENTRE LAS 
PAGINAS DE AKIBA- 
KEI, AQUÍ ESTAMOS 
NUEVAMENTE CON A Y IDINV 
LA RESENA DE LOS JA ¿ IDIDA 
CAPITULOS DE NARUTO, 
DONDE CADA VEZ SON | 
MENOS LOS CABOS 
SUELTOS Y LAS COSAS 
SE PONEN MAS Y MAS 
INTERESANTES. EN ESTA 
OCASION HABLAREMOS 
DEL FINAL DE LA 

SEXTA TEMPORADA 

Y DE LOS NUEVOS 
CAPITULOS, QUE 
SALIERON APENAS ESTE 
ANO INAUGURANDO 
LA TEMPORADA 7, ASÍ 
QUE SIN MAS DEMORA 
¡PASEMOS A LA 
ACCION! 
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¡Hasta la próxima y que la 
Fuerza los acompañe a todos! 
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El colegio para señoritas Lilian, es 
un lugar donde las chicas de uni- 
forme impecable y corazón puro 
estudian, pero esto se oye muy 
aburrido, en realidad dentro de 
esta escuela hay más acción de 
la que nos podemos imaginar. El 
yamayurikai se encuentra reunido 
y el tema de discusión es una obra 
escolar en la que por supuesto Sa- 


chiko no quiere actuar, por lo que 
una vez más le carga el muertito a 
su petite soeur, Yumi. La obra trata 
de dos hermanos que se parecen 
mucho y por eso intercambian pa- 
peles, y para esto los alumnos de 
Hanandera ayudan a las chicas de 
Lilian, aunque no todas se sienten 
cómodas con esto, como Kanako, 
que odia a los hombres. 


Yumi quiere hacer algo especial por 
su aniversario de un año al lado de 
Sachiko, pero también quiere quedar 
bien con Kanako, que no quiere 
actuar ni que Yumi se acerque a los 
hombres. Después Toko empieza a 
causar problemas porque quiere 
dejar la obra para enfocarse en 
conseguir un papel en un club de 
drama, aunque con ayuda de Yumi 
puede hacer las dos cosas. 


El día del festival escolar llega y to- 

das las chicas andan muy apuradas 
atendiendo los puestos de comida, 
participando en competencias y orga- 
nizando cosas aquí y allá. Afuera de la 
escuela hay una chica que quiere en- 
trar brincándose el muro, pero Sei y Yoko, 
que están de visita en la que antes fuera 
su escuela, la detienen y le ayudan a 
conseguir una entrada al evento. Por otra 
parte, Kanako huye como si alguien la 
persiguiera, hasta que Sachiko le infor- 
ma que su padre está en la enfermería. 
Preocupada la chica va a verlo, para 
encontrarse con que la chica que que- 
ría colarse a la escuela, llamada Yuuko, 
es la nueva novia de su papá y que ya 
hasta tienen un bebé, afortunadamente 
las cosas se aclaran en una plática 
entre los tres y todo sale bien. 


Ya pasado el revuelo del festival, Yoshi- 
no y Yumi vuelven a estar presionadas, 
esta vez porque ambas necesitan con- 
seguir una petite soeur, por lo que Yoshi- 
no propone hacer una especie de cas- 
ting para ver qué chica se ajusta más a 
la hermana menor que andan buscan- 
do. Yumi se siente asustada al tener que 
elegir a alguien, y todo el tiempo busca 
la aprobación de Sachiko. Mientras tan- 
to Toko y Kanako están pensando en 
aplicar para convertirse en la hermana 
menor que Yumi está buscando. 


El torneo de kendo se celebra y Rei par- 
ticipa en él, mientras que Yoshino busca 
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desesperadamente una hermana me- 
nor para que Eriko, quien fuera grande 
soeur de Rei antes de graduarse, no la 
regañe; sin embargo, Yoshino no puede 
escapar y prefiere mentir antes de con- 
fesar que no ha encontrado a nadie 
para ser su petite soeur, de casualidad 
se topa con Nana, una chica que pa- 
saba por ahí, y se la presenta a Eriko 
como su hermana. El engaño parece 
haber funcionado, pero luego Yoshino 
se da cuenta de que Nana apenas está 
en secundaria y que Eriko también lo 
sabe, la pobre quiere esconderse por la 
vergúenza. 


Yumi y Sachiko por fin pueden tener 
su cita a solas y deciden ira un par- 
que de diversiones, pero llegando 

se dan cuenta de que ahí están los 
chicos, Suguru y Yuuki, así que la cosa 
deja de ser una cita y cada quien se 
va, aunque no muy de acuerdo, con 
uno de los chicos. Aunque se divier- 
ten, Yumi no puede evitar sentirse 
desconfiada y medio celosa de ver 

a su soeur con un hombre. Después 
Sachiko se siente mal y tienen que ir a 
la casa de su abuela. Cuando Yumi y 
Suguru se quedan solos, él le dice que 
le gusta Sachiko, pero que le gusta más 
ella. Pero el tipo es un engreído y Yumi 
prefiere ignorar sus proposiciones. 


Ya en su casa, Yumi recibe una llamada 
diciéndole que Toko no ha llegado a su 


casa y ya es tarde, por lo que la 
chica se preocupa. Pero poco 
después la chica de coletas en 
forma de tornillo llega a casa de 
Yumi de lo más normal, acompa- 
ñada de Yuuki, a quien se encon- 
tró en la calle. Yumi invita a su 
amiga a pasar a su cuarto y las 
dos se sienten un poco incómo- 
das por la súbita confianza que 
surge entre ellas, incluso, después 
de que Toko se va. La madre de 
Yumi le dice que la chica sería 
una buena hermana menor 
para ella, a lo que la chica nada 
más se sonroja. Aunque Toko 
luce contenta y despreocupada 
Yumi sabe que algo anda mal, 

y después se entera de que su 
amiga ha huido de su casa, y lo 
peor es que nadie le da razones 
de por qué. 


Por otra parte, Rei sabe que 
Yoshino debe conseguirse 

una hermana menor, y esto, 
aunque no quiere, la pone 
tensa y algo celosa. ¿Qué va a 
pasar cuando ella se gradúe 
y ya no esté en la escuela con 
Yoshino? Sachiko la calma y le 
aconseja entonces, y las dos 
salen a dar un paseo por el 
jardín en la noche. 


La fiesta de navidad organiza- 
da por el yamayurikai es otra 
oportunidad para que las chi- 
cas busquen a su soeur. Yumi 
anda más animada a que Toko 
sea su hermana menor, ade- 
más de que varias chicas de la 
escuela apoyan la idea. Pero 
cuando ella le ofrece su rosario 
Toko lo rechaza, dejando de- 
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cepcionada a Yumi. 


Después son las elecciones 
para el consejo estudiantil y 
Toko entra aunque pierde, lo 
que la deja entre triste y enoja- 
da; sobre todo con Yumi, quien 
va tras ella e intenta razonar 
con la chica. Sachiko se siente 
también un poco confundida 
al saber que Yumi está tan 
interesada en otra chica, pero 
no deja que estos sentimientos 
nublen lo que siente por su 
soeur. Yumi, por su parte, está 
tranquila, quiere que Toko sea 
su hermana menor, y aunque 
fue rechazada sabe que las 
cosas se darán a su tiempo. 


Toko tiene una personalidad 
esquiva y algo difícil, lo que 
siempre le causa problemas con 
los demás. Aun así siempre hay 
alguien queriendo ayudarla y 
deseando su felicidad, ya sea 

su primo Suguru, Sachiko o la 
misma Yumi. Pero ella rechaza la 
ayuda y se aleja de las personas 
que la quieren, por esto Suguru le 
dice que un día la gente se va a 
cansar de seguirla y entonces va 
a quedarse sola. 


Toko se abre más con Yumi, que 
se entera de su pasado y de su 
situación familiar. Yumi sonríe; 
aún no le ha dado el rosario asu Aunque es verdad que en Maric- 


cuenta con el mismo equipo 
de producción 


amiga, pero sabe que ella en su 
momento lo aceptará. 


sama casi todos los personajes 
son mujeres, y que hay relaciones Ñ 
muy cercanas entre ellas, éstas 
rara vez traspasan la barrera del 
amor platónico, lo que le da un 
toque interesante a la serie pero 
sin llegar al yuri. En general la serie 
es muy estética, tunto en su trama 
como visualmente, y aunque hay 
quienes la tachan de austera 

en sus escenarios y personajes, 
Maria-sama nos demuestra que 

si la historia está bien hecha y los 
sushita como director. La serie personajes son lo suficientemente 
tiene 13 capítulos al igual que entranables no se necesita nada 
las temporadas anteriores, y mós 


Maria-sama ga Miteru es una 
serie que se ha mantenido 

al día, más que nada por el 
pegue que ha tenido entre 
los akibas. Prueba de esto es 
la cuarta temporada de este 
anime que salió en enero de 
2009, a cargo una vez más de 
Estudio DEEN y Yukihiro Mat- 


Por fin Toko entiende que estaba 
malinterpretando las cosas y 
después de algunas lágrimas 
cambia su actitud y platica con 
Sachiko, lo que le ayuda a deci- 
dirse sobre su relación con Yumi. 
Oportunamente después llega 
el día de San Valentin, y mientras 
Yoshino sale con Chinato Tanu- 
ma, Yumi sale con Toko. Ahora las 
chicas se tienen más confianza y 


Por otra parte, tenemos la musi- 
ca. El tema de entrada es Chizu 
Sanpo interpretado por Kukui, 
y el ending es Komori Garasu 
no Mukou de Kaori Hikita, que 
viene acompañado de lindas 
imágenes de las protagonistas. 


Por algunas de sus características 
este anime nos recuerda a series 
como Shojo Kakumei Utena, o al 
ya bastante antaño anime Oniísa- 
ma, que en su momento y desde 
diferentes perspectivas tratan tanm- 
bién el tema de las compañeras 
de escuela y el romance y cariño 
que llega a haber entre ellas, pero 
no podemos negar que Maria- 
sama tiene un encanto especial 
que durante cuatro temporadas 
no sólo se ha mantenido sino que 
se ha puesto mejor 


¡Que lo disfruten! 


de ii 


Empezamos con una especie 
de monólogo de un hombre 
que parece estarle diciendo a 
alguien más que escaparán a 
salvo gracias al poder de los 
milagros; después vemos a un 
chico de cabello medio raro 
(claro, no cualquiera anda en la 
calle con el cabello verde), a las 
afueras de lo que será su nueva 
escuela de magia desde ese mo- 
mento, mostrándose emocionado 
con la idea y decidido a obtener 
el mismo nivel de alguien que el 
chico conoce. 


Cuando entra a la escuela, se 
sorprende por el hecho de que 
hay un árbol de cerezos en flor 

a mitad del otoño (recuerden 
que sólo florecen en primavera y 
únicamente dura una semana), 
debajo del cual hay una chica 
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que le mira intrigada; la con- 
versación entre ambos es algo 
extraña y al final la chica le pre- 
gunta al chico (que por cierto ella 
va en secundaria y él en primaria) 
si quiere salir con ella, además de 
que en ese momento todos los 
árboles se convierten en cerezos, y 
a pesar de la diferencia de edad 
el muchacho acepta. 


En fin, al parecer esa chica, 
Ayako Takuso, no tiene una muy 
buena reputación pero es bas- 
tante popular en el colegio, y el 
chisme se corre por toda la es- 
cuela bastante rápido (todos sa- 
bemos qué tan rápido se corren 
los chismes en la escuela jajaja) 
e incluso los compañeros nuevos 
del chico, Mamoru Yoshimura, 
parecen no querer acercarse 

a él por miedo a que Ayako les 
haga algo. 


Ayako resulta ser parte del consejo 
estudiantil, siendo ella la cabeza 
de las fuerzas de seguridad del 
mismo consejo, pues tiene habi 
lidades especiales y una fuerza 
sobrehumamna. En fin, en medio de 
toda la algarabía en los salones 
de la primaria, un chico se presen- 
ta ante Mamoru como el protector 
autoproclamado de Ayako y des- 
pués llega una chica de nombre 
Mitsuki Fujita para llevárselo con 
ella ante el consejo estudiantil. 


Al llegar se encuentra con el 
presidente Maya Sudou (jejeje 
nombre de chica), quien le dice 
que sus resultados de ingreso fue- 
ron el séptimo lugar de los más 
altos en la historia del colegio; 
Mamoru obviamente ni idea de 
qué hablaba, así que Maya le 
pide a Shione, la vice presidenta 


DESDE TIERRAS ORIENTALES, LLEGA 
HASTA NUESTRAS MANOS ESTA 
EMOCIONANTE COMEDIA ROMANTICA 
DE 24 EPISODIOS BASADOS EN LA 
NOVELA DE HIROKI IWATA, LA 
ADAPTACIÓN AL ANIME CORRIO A 
CARGO DE LOS ESTUDIOS ZEXCS, 
DIRIGIDOS POR ITSURO KAWASAKI 
DURANTE EL 2006 Y EL 2007; AHORA 
MISMO LES CONTARE DE QUE TRATA 


dl 


ESTA HISTORIA. 


del consejo y su hermana menor, 
que prepare la explicación del 
porqué está frente a ellos. 


El caso es que resulta que man- 
daron llamar a Mamoru para 
llevar a cabo el gran plan “del 
Cupido de amor”, pero justo 
antes de que se le explique más, 
Ayako entra en el lugar de una 
manera un tanto salvaje para 
exigirle a Maya que le diga qué 
pasa, a lo que el presidente le 
dice que han estado intentando 
robar el Fuego Astral que ella 
tanto aprecia (después les expli- 
co esto). 


Para eso, la chica ni enterada 

de que Mamoru estaba ahí, y 
cuando lo ve se pone más roja 
que un tomate preguntando qué 
hace él en ese lugar. Maya, antes 
de explicar, les presenta a Ma- 


moru a los demás miembros del 
consejo, la secretaria Anna Hase, 
la contadora Youko Kirishima, a 
Yuuka Murayama y a Kousuke 
Yagi, el comandante de las fuer- 
zas de seguridad de la escuela 
que está inconsciente gracias a 
Ayako. Finalmente Maya le pide 
a Mamoru que se una al consejo 
como miembro oficial y ayude a 
Ayako en lo que sea necesario, 

a lo que Mamoru y Ayako están 
sorprendidos y la primera dice 
que seguro sólo lo hacen por 
divertirse a costa suya, destruyen- 
do el lugar en un ataque de furia. 


Al día siguiente, Mamoru se 
arregla para ir a la escuela, 
preguntándose si es cierto el 
rumor de que Ayako nunca ha 
sonreído y, si es cierto, cómo será 
su sonrisa, en medio de estos 
pensamientos Mamoru sale de 
su casa, y sorpresivamente Ayako 
le ha ido a buscar en su limusina 
y le dice que lo hará todos los 
“días si no le molesta; Mamoru 
trata de oponerse a la idea. 
enterándose gracias al 
a ==... Chofer bocón de la 
>. chica que ella 
y », esel blanco 
/ de muchos 
> enemigos que 
a tratan de elim+- 
narla por su fuerza 


AKIBA-KE! 


38 


La chica se molesta mucho con 
todas las balconeadas de su 
chofer y sale del coche lleván- 
dose sin querer a Mamoru con 
ella, a lo que Ayako aprovecha 
para entregarle una especie 

de encuesta que, más que otra 
cosa, es para hacerle preguntas 
que no se atreve a hacerle en 
persona. 


Mamoru y los demás del consejo 
son llamados a reunión, en la 
que Maya dice que nuevamente 
han intentado robar el Fuego As- 
tral, el cual es una máquina que 
permite a los humanos usar a 
Beatrice, aunque sean incapaces 
de hacerlo; para esto, Beatrice es 
el poder sobrehumano que tiene 
Ayako, por lo que el Fuego Astral 
(invención de ella) contiene par 
tículas de Beatrice con funciones 
específicas. 


Después de la reunión, Ayako 
le hace una demostración de 
su poder a Mamoru, en la cual 
hace que anochezca por un 
momento y aparezcan un sin- 
número de estrellas en el cielo; 
después de eso, ambos chicos 
salen y Mamoru le entrega la 
encuesta a Ayako, quien se 
muestra feliz mas se confunde 
al ver que la última pregunta 
está sin contestar (sobre su de- 
claración), a lo que Mamoru 
le dice que prefirió contestarle 


en persona, pero justo antes 
de que pueda decir algo, lle- 
ga el chofer y además Ayako 
se da cuenta de que los del 
consejo andan de chismosos, 
así que nuevamente la chica 
se pone furiosa dispuesta a 
darles un castigo. 


Desde ese momento empie- 
zan las alocadas aventuras de 
un chico joven que se ve in 
volucrado con una chica por 
demás violenta pero que se 
calma con sólo verlo, aunque 
sea por poco rato, además de 
que desde ese momento se con- 
vierte en un guardián más del 
Fuego Astral y a un blanco de 
los acosos constantes por parte 
del consejo estudiantil que 
disfrutan de seguir a Ayako y 
Mamoru para ver cómo va su 
relación 


Por ahora se los dejo hasta 
aquí para que descubran la 
respuesta de Mamoru a la de- 
claración de Ayako, la cual se 
tardará un poquito (pero muy 
poquito la verdad) en darse 

a conocer por las múltiples 
interrupciones cada que ella 
le busca sacar la respuesta 
además de que descubrirán si 
Mamoru también tiene el po- 
der de Beatrice. ¡Nos leemos 
despues! 


Historia original: 
-Hiroki Iwata 
Director: 
lisuko Kawasaki 
Estudio: 
ZEXCS 
Género: 
Comedia romántica 
Audiencia: 
Mayores de 13 años 
Episodios: 
24 
Año: 
2006-2007 
Opening: 
MA-MO-RU de Maho 
Tomita 
Ending: 

Venusa Dream de : 
Hiromi Saotu 


ERA CREADA POR HIROKI IWATA 
INA SU DISTRIBUCIÓN, A PESAR 
SON 13 NÚMEROS Y EMPEZÓ A 
EN SEPTIEMBRE DEL 2003. 
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| Su nombre original es Taka- 
masa Ishihara, nació un 14 de 
septiembre de 1981 en Osaka, 
Japón; este chico comenzó su 
carrera en el mundo de la mú- 
sica con tan sólo 18 años como 
miembro de la banda Due'le 
Quartz, y a pesar de ser el más 
joven de todos, era quien más 
“alento demostraba tener al ser 
quien componía la mayor par 
te de las canciones. 


Una vez que Duele Quartz llegó 


a su fin como agrupación mu- 
sical a finales del 2002 (tatuán- 
dose como ONO 
de su estancia con la banda el 
nombre de esta en una de sus 
muñecos) Tokomasa empieza 


'su carrera como solista, dán- 


dose a conocer con el nombre 
de Miyavi (fiel), sin imaginarse 
el futuro tan prometedor que le 


- esperaba, aunque claro que al 
principio se las vio negras, pues 
como cada artista que destaca 


en una banda, no siempre es 
bien visto cuando sale de ésta y 
empieza su propia vida musical, 


en el camino. 


gaku, el cual no tuvo muy 


- buenas críticas, pues fue ca- 
'Talogado como oscuro y ex- 

. perimental; 'Miyavi no se dejó 
. cast por esto, y en sus singles 


r plementar esti- 
1OS vi lados para demostrar 
que podía con pr 


Y no sólo quiso. demostrar a que 
por lo que pierde e lo a 


DO también se decidió a ser él mis- 
o quien 4 case todos los | ins- 


Antes de que lerminara ese 
mismo año, Miyavi se deci- e 
de a lanzar su primer álbum 
como solista, bajo una firma 


independiente, titulado ca a 


, consiguiéndolo 
con su segundo álbum Galyuu 


y logrando captar la atención 
en miles de peronos aunque 


.. 


o 


algunos de los fans que aún 
mantenía desde su estancia en 
Due le Quartz se defraudaron 
por esto. 


El siguiente año llegó con la 
sorpresa de que Miyavi, además 
de excelente músico y compo- 
sitor, también era un gran actor, 
lo cual demostró en la película 
Oresama, y con lo que nos en- 


teramos que además de ésta, 


ya había participado en otra 
producción fílmica llamada 
Ryomano Isumalto Sono Oltoto 
Aljin, en la cual colaboró con 


- Sakito, quien fuera el vocalista 


de la banda Due le Quarlz en a 
que Miiyavi estuvo. 


i 
OS 
a 


ES 
a 


e 


En el 2005 sale a la venta su 

tercer álbum con el nombre de 
Miyavizm, el cual fue éxito 
a rotundo, Y Miya ise 


permiso, claro está) y crearían un 
nuevo estilo conocido como neo 
visualizm (en el cual Miyavi sigue 
siendo el principal de todos); al. 
or  pocotiempo lanzan Sakihokoru 

- Hana no You Ni, álbum en el cual 
- Miyavi cambia toda su imagen 

| por algo más excedido. 


E . simplemente MYV; en el 2006 
volvió a probar estilos diferentes A 
consu álbum a . € 


- experimentaría 
. canciones de Mi 
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Ins o de la persona más 
omo es el caso 
ne a su familia 


como un gatito que... 


sora es todo, si sabemos 
Irera de este chico — 


Virus Buster Serge se estrenó en 
Japón en 1997 y está basada 

en un videojuego del mismo 
nombre. El anime fue dirigido por 
Masami Obari, quien ha partici- 
pado en series como Bastard!!, 
Bubblegum Crisis y Gravion y 
también se encargó del diseño 
de personajes en Virus Buster Ser- 
ge, el diseño de mechas es de 
Natsuki Mamiya y la producción 
de J.C Staff. 


Nos encontramos en el año 
2097 en la ciudad de Neo, Hong 
Kong, la tecnología y los huma- 
nos conviven armoniosamente y 
muchas personas tienen en sus 
cuerpos partes mecánicas sin 
que esto cause ningún proble- 
ma, pero entonces una entidad 
misteriosa conocida como Virus 
empieza a infectar indiscrimina- 


damente a humanos y máqui- 
nas, transtormándolas en seres 
abominables y peligrosos. 


Para resolver esto existe la or- 
ganización STAND, comandada 
por Raven, un hombre miste- 
rioso, e integrada por varios 
jóvenes que, armados con 
mechas llamados Armadura 
Variable se enfrentan a los Vi- 
rus. El escuadrón, integrado por 
Erika, Jouchirou, Marcus y Mirei, 
la hacker, recibe un llamado, 
pero en el lugar, además de 
haber una máquina poseída 
por el virus, se encuentra Serge, 
un chico que ha venido soñan- 
do con los Virus y que ahora 

se muestra medio trastornado 
y ataca a Erika. El Virus resulta 
ser demasiado poderoso, pero 
inesperadamente Serge se 
sube en un mecha y lo activa, 
sin saber nada sobre su funcio- 


Por Izzaki 


namiento y derrota al enemi- 
go. Esto hace que el capitán 
de STAND fije su atención 
en él, aunque todos los 
demás miembros creen 
que Serge es un tipo mis- 
terioso, por su habilidad 
en batalla y porque no está 
registrado en ningún lado. 


Serge es buscado como un delin- 
cuente, pero Raven decide darle 
el chance de unirse a STAND y 

así evitar los cargos, pero el chico 
lo único que quiere es matarlo, 
porque en un sueño lo ha visto 
asesinarlo junto con una mujer 
con alas, lo que ha tomado como 
una premonición. Raven no se 
deja intimidar, y después de una 
breve plática llegan a un acuerdo 
y Serge se une al escuadrón. 


Erika es la encargada de enseñar 
le las instalaciones y presentarle 
a los demás miembros. Llegan a 
donde está Marcus, en una es- 
pecie de sala de entrenamiento 
y Serge no desaprovecha para 
mostrar su talento, lo que a los 
demás chicos no les hace gracia, 
sobre todo a Jouchirou, que lo reta 
a pelear. Están por agarrarse a gol 
pes frente a Erika y Mirei cuando la 
alarma suena. 


El equipo STAND va a una misión 
en una estación espacial, donde 
Erika se encuentra con que un 


hombre a quien quiso mucho 
en el pasado ha sido infectado 
por el Virus. Él le pide que lo des- 
truya antes de que pierda sus 
recuerdos humanos pero a ella 
le cuesta mucho trabajo, al final, 
con la estación ya en estado 
de emergencia ella lo hace y la 
misión termina, aunque la chica 
queda algo triste. 


EL INICIO DE LA AMISTAD 
¿O ALGO MÁS? 

STAND se enfrenta a un nuevo 
caso: muchas mujeres han sido 
asesinadas por el Virus y en una 


MASAMI OBARI, EL 
DIRECTOR DE ESTA SERIE, 

ES CONOCIDO POR LAS 
NUMEROSAS ADAPTACIONES 
DE VIDEOJUEGOS AL ANIME 
QUE HA HECHO, ADEMÁS 
DE QUE EN ESTAS SIEMPRE 
ABUNDA EL FANSERVICE. 


Er Z 
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grabación una de ellas menciona a 
Raven, siendo que ninguna lo conoce. 
Esto despierta las sospechas del grupo 

y deciden investigar. Mirei y Erika son 
secuestradas y los demás miembros del 
equipo van en su rescate. Logran salvar a 
Mirei, pero Erika se encuentra inmersa en 
un mal viaje de realidad virtual donde un 
tipo muy parecido a Serge la amenaza, 
después el real llega a rescatarla y se 
abrazan. Los dos se sienten muy bien así 
y se dan cuenta de que han desarrolla- 
do sentimientos el uno por el otro, pero 
entonces algo pasa y Serge descubre 
que está dentro de otra realidad virtual 
donde su parte femenina quiere unirse 
con él y le confiesa que es quien ha ase- 
sinado a las mujeres, para atraerlo hacia 


ella, y ahora quiere matar a Erika. Al final 
los dos son rescatados, Erika se recupera 
en el hospital y aunque Serge ha queda- 
do peor, se recuperará. 


Poco a poco y en cada llamado Serge 
va descubriendo una parte de su pasa- 
do y el porqué o cómo ha sido borra- 
do, por lo que empieza a entender su 
poder, sus pesadillas y su relación con 
Raven y los Virus, además de que las 
relaciones entre los miembros de STAND 
se hacen más fuertes. 


TAL VEZ ESPERABAMOS MAS 
Aunque desde el inicio la serie promete 
mucho y crea una atmósfera de miste- 
rio que nos deja picados, en realidad 


su trama no es tan complicada como 
la de Evangelion o Ghost in the Shell 
por ejemplo, pero sí cuenta con un 
buen desarrollo de personajes y el 
suspenso necesario para que no se 
vuelva predecible. 


El estilo de dibujo en Virus Buster Ser- 
ge es bastante curioso, con hombres 
musculosos y mujeres voluptuosas, 
además de ojos grandes y vestuario 
bastante exótico. En la animación, 
aunque es de buena calidad se nota 
que no es una serie precisamente re- 
ciente. Por otra parte, aunque la serie 
tiene su dosis de fanservice tampoco 
es tanto para catalogarlo como ec- 
chi o distraermos demasiado. 


En cuanto a la música tenemos un 
opening de corte rockero a cargo 

de Dragon Ash llamado Rainy Day 
and Day y al final un tema tranquilo y 
romanticón de nombre Heavenly Blue 
interpretado por Ran Takano. 


En conclusión Virus Buster Serge es una 
serie entretenida con una trama que 
plantea muchas cuestiones interesan- 
tes, que si bien no se alcanzan a desa- 
rrollar totalmente le dan un toque de 
intriga y ciencia ficción a este anime, 
que si bien no es una obra maestra es 
divertido y vale la pena verlo. 


¡Hasta la próxima y que la Fuerza los 
acompañe! 


SERGE TRAIN 


Tiene 25 años y no recuerda nada de su pasado, por 
lo que siempre anda algo molesto y desconcertado, 
constantemente tiene pesadillas acerca de los virus y 
de muertes violentas. Tiene gran habilidad para pe- 
lear y más tarde establece una relación con Erika. 


ERIKA TINEN 

De niña creció en las calles, hasta que un hombre 
bondadoso la recogió. Actualmente forma parte de 
STAND en la ofensiva. Es una chica alegre y curiosa 
que siente cierta atracción por Serge y su pasado 
misterioso, además de que de niños vivieron en el 
mismo barrio, aunque al parecer ninguno lo recuer- 
da. El mecha que maneja es rosa. 


JOUCHIROU 

Es el típico chico que se siente galán y que siempre 
quiere demostrar que es el mejor, pero cuando Serge 
se integra al equipo queda desplazado, por lo que 
automáticamente se convierte en su rival. Le encanta 
coquetear con Mirei y molestarla. Su mecha es azul. 


MIREI 

Esta chica de 15 años es el miembro más joven del 
equipo STAND, y aunque no pelea es quien coordina 
las misiones y además es hacker. 


MARCUS ALEXANDER BOGARD 

Se rumora que este hombre de 29 años es descen- 
diente de Terry o de Andy Bogard del videojuego 
Fatal Fury, y aunque esto no se confirma su aparien- 
cia es bastante similar, además del apellido. Hace de 
líder en las misiones y su mecha es amarillo. 


RAVEN 

Un tipo misterioso que desde su escritorio dirige a los 
demás miembros de STAND, al parecer está relacio- 
nado con Serge y su pasado de alguna forma. Lo 
veremos normalmente hablando sobre Serge con 
una mujer fantasma. 


DONNA 

Una entidad misteriosa que se presenta en forma del 
espíritu de una mujer rubia, a veces alada. Ella está 
unida a Serge y Raven y tuvo que ver con ellos cuan- 
do estaba viva. 


AKIBA-KEl 


LA FAMILIA DEL BARRIO. El AVATAR DEL NORUEGO 


La familia del barrio es de ese tipo de videos para pasar el rato, más 
aún si te gustan los estereotipos de personas de clase media de la 
Ciudad de México, la combinación de buenos albures y los chistes 
basados en hechos del momento, noticias, cine, política, etcétera. 

A pesar de ser cortos en flash de relativa calidad no sobresalen de los 
demás que encuentras en la red, así que te lo recomendamos si no 
tienes nada mejor que hacer. 


JAPO OLIMPIADAS 


Si existe una raza en este mundo especializada en ridiculizar a los 
participantes de programas de concursos, esos son sin duda los 
japonenses. ¿Qué cómo llegué a esta conclusión? Fácil, después de 
pasar horas viendo programas de concursos nipones, y éste no es 
la acepción, comprobando así lo dicho anteriormente, además de 
que son los mejores programas para morirse de la risa, o de la pena 
ajena, lo que suceda primero, jeje. 


COMO PELAR UNA PATATA SIN ESFUERZO 


Este curioso y útil video va dedicado a todas las personas del mundo 
que como yo, se han desesperado pelando papas para preparar un 
rico puré, tal vez no sea el video más impresionante del mundo, pero 
los resultados están garantizados, es algo que no me podrán negar, 
disfrútenlo y de paso, si les es útil piensen en mí de vez en cuando. 


EL LADRÓN MÁS TORPE DEL MUNDO 


Tal vez algunos de estos videos ya los conozcas, pero si no, es el mo- 
mento perfecto para verlos y reírte a todo pulmón de las estupideces 
que comenten los amigos de lo ajeno alrededor del mundo, así que 
tomen las palomitas y disfruten de este pequeño homenaje a todos 
aquellos que ni para robar un dulce son buenos. 


CARRO ANTACCIDENTES 


Algunos conceptos para dispositivos antiaccidentes pueden parecer 
locos, disparatados o hasta enfermos, pero éste se lleva el premio. 
No niego que a muchos se les pudo llegar a ocurrir algo así en algún 
momento de sus vidas, pero el verlo en video te hace pensar qué 
inventarán después, bueno, la verdad es que no es un invento serio 
como pudiésemos pensar, sino una de esas cosas locas que apare- 
cen en los programas de variedades nipones, así que mejor disfruté- 
moslo y digamos: ¡qué demonios!, jajaja. 

ANIME 


ENTOS MÁS D 


RTIDOS DEL ANIME) 


Remataremos esta sección con la copilacion de los momentos más 

chistosos (y muchos de ellos kbochornosos) de los animes más popu- 
lares entre los akibas. Sí, ya sé que acostumbro terminar con un video 
de algo sexy tirándole a ecchi, pero los últimos me los ha censurado 
mi editor responsable, así que para evitarnos problemas, en lugar 

de hormonas alborotadas les dejo algunas risas bien intencionadas 


¡  (buuu... qué aburrido). 


J. SOUND GENERACIÓN D. 
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Aquí estamos AL NANO, viémdonos las caras, o mejor Aicho leyendo sus mails (Jeso qué ), Yy como ño quie- 
Yo quitarles más Hempo veamos qué nos han escrito este mes. Así por lo menos llegaré a Hempo con mi 


psiquiatra, ya que hoy trataremos A tema de mi flojera aguda jajaja. 


eS 


HINAMORI.NOS MUESTRA 
SU GRAN AFICIÓN 


“yaoi y el yuri y hagan una re- 
seña de Kanazuki No Mico Xis 
fy un póster de Suma). Gracias 
y se cuidan mucho, saludos a 
2odos los otakus desde Yuca- 
26m... ARIGATO!!!!111! 

24. Publiquen mi mensaje 


RESPONDIENDO 

COMO BUENOS AKIBAS 

“ola hacamari, siempre es gra- 
so leer tus mails. Kanazuki No 
Mico fue una de las primeras 
series yuri que reseñamos en la 
revista, desde ese entonces nos 
consagramos (modestia apar- 
te) en ser de las pocas revistas 
que reseñan tanto yaoi como 
yuri en sus páginas, claro que 
no siempre lo podemos hacer 
de manera abierta, pero gra- 
cias a eso la censura no nos 
ha hecho la vida de cuadritos, 
hasta pronto y cuídate. 


HOLA 

muchas gracias x leer este men- 
saje, seré breve, pero sincero 
soy Juan Carlos ... Zapopan, 
Jalisco ... soy fan del anime 
mis favoritos ...sailor MOON... 
wedding peach... inu yasha... 
mazinger z... he prince often- 
nis... ranma 1/2... utena... full 
metal alchemist etc... 


Manda tus comentarios A: akiba_ 
Esperamos con ansias tus correos. 


AMIA NEWS 


Me gustaría que publicaran mi 
correo electrónico en su revista 
y así tener más amigos ...MiS 
e-mails... 
shinji_ikari2005€hotmail.com 

y sailorstarslightsehotmail. 
com, sigan adelante, Xq ... he 
aquí un otaku ... akiba - kei 
que los sigue desde hace 
años... 


UNA RESPUESTA MUY BREVE 
PARA NUESTRO LECTOR 

Hola, es un gusto publicar tus 
correos para que tengas mu- 
chos amigos más que compar 
tan tu afición y buen gusto en 
el anime, sigue asi, bye. 


KONICHIWA!! 

Antes q nada me presento, mi 
nombre es Yoryet, me gustan 
mucho los animes como son 
Naruto, Bleach, Death Note, 
Kateyko Hitman Reborn, Baku- 
gan, etcétera. Bueno chicos de 
Akiba, les quiero decir que su 
revista es súper sugoi y que qui- 
siera que se me cumpliera esta 
petición: que en la sección 
“j-souna” quisiera que sacaran 
un reportaje sobre Ikimono 
Gakari, ellos tocan j-pOp Y el 
riimo es muy bueno y como su 
revista es muy buena les va a 
fascinar, este grupo es sensa- 
cional. Me despido y espero y 
me cumplan mi petición. Sayo- 
naraal!!! 


UNA PROPUESTA 

GENIAL AMIGA 

Tus gustos en anime son ge- 
niales, amiga Yoryet, y sobre tu 


propuesta, da por hecho que 


la tomaremos en cuenta para 
nuestros próximos números, es 
bueno ver que nuestros lecto- 

res nos animan y nos mandan 


SOUND || SEWERACIÓN DIGITA 


kejavanguardiaeditores.com 


sus propuestas, ya que en 
Akiba-kei una de nuestras pre- 
ocupaciones siempre ha sido 
y será, complacer a nuestros 
amigos, mantente al pendiente 
de nuestros siguientes números, 
hasta luego. 


KONICHIWA, YO 

SOY ALUCARD... 

Les escribo para felicitarlos por 
ser la mejor revista de anime 
en México, adoro las sinopsis y 
las recomendaciones que dan 
de las series nuevas y las que 
no lo son tanto, también me 
gustan los paper craft que sa- 
can y el súper akiba shopping, 
sólo me gustaría pedirles un 
favor, ¿podrían sacar una rese- 
ña de School Rumble? es que 
es una de mis series favoritas y 
me gustaría saber qué opinan 
ustedes de ella... 

Ok, me despido... 

Sayonara... 


HI,HI, ALUCARD KUN 
School Rumble en una de 
nuestras series escolares fa- 
voritas, tanto así que a lo 
largo de la historia dela $ 
revista reseñamos todas le 
y cada una de las tem- 
poradas y OVAS de esta 
serie, podrás encontrar si 
lo deseas nuestras reseñas 
en números atrasados y. 
a la venta en las A 
distintas con- 
venciones que 
visitamos, ten 

la seguridad de 
que si llegase a 
salir algo nuevo 
de esta divertida 
serie la verás en 
nuestras páginas, 
palabra de akiba. 


S 


| 
| 
| 
| 


NANCY NOS HACE 

UNA SÚPER PETICIÓN 

Hola! me llamo Nancy y es la 
primera vez que les escribo, 
quiero decirles que su revista 
es muy buena tanto en cali- 
dad como en contenido. Un 
favor grandísimo, de aquí al 
cielo, quisiera que pusieran en 
su revista la muerte de Itachi 

y un póster de él, ¿se podrá? 
en verdad se los agradecería 
toda la vida. De todo corazón 
les deseo lo mejor y ¡ARRIBA EL 
ANIME! Saludos a todos 

ATT: ++Alison uchiha++ 


A SUS ÓRDENES 

Como verás en este|número, 
entre las reseñas de episodios 
escribimos sobre la '.muerte de 
itachi, sólo esperamos que los 
pósters que incluimos hayan 
sido de tu agrado, y si no nos 
quitaremos dos uñas de los 
pies al más puro estilo de higu- 
rashi, ¡Ay, qué dolor! 


2 MÓDULOS 


ADOS DE 10:00 A 15:00 HRS 


v 


Arte: Emilio Mortínez, Profesor Dibujarte School E 
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